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Oz

Bilginin hizla tiiketildigi ve yeni teknolojilerin bireylerin
yasamini yogun bicimde dogrudan etkiledigi giintimiizde
bilgi-insan etkilesiminin degisime ugramas: kacinilmazdir.
Bu degisim, yalnizca bireylerin giinltik yasamini degil her
tiirlii kurum ve kurulusu ve onlarin isleyislerini de
etkilemektedir.

Kiittiphaneler ve kiitriphane hizmetleri de bu degisimden en
cok etkilenen yerler arasindadir. Bireylerin bilgi ile
etkilesiminin degismesi kiittiphane ile ilgili algilarina
yansimaktadir. Devamil gerceklesen yeniliklerin gerisinde
kalan kiitiphaneler, bireylerin artik gereksinim
duwymadiklarin diistindiikleri kurumliar baline gelme riskini
tasimaktadir. Kiitiiphaneler birer kiiltiirel bellek merkezleri
olarak, devamli yasanan yenilikler ve degisiklikler ortanunda
varlhiklarini koruyabilmek icin bu biza ayak wydurmal ve
bizmetlerini bu dogrultuda yenileyip doniistiirmelidirler.

Kiitriphaneler, bireylere ticretsiz bilgi kaynaklary ve hizmetleri
sunmalarimn yani sira onlarin yaraticiliklarini destekleyen,
diger bir deyisle yaraticiliklarin ortaya koymalarini tesvik
eden kurumlardir. Yaratici-yenilikci hizmetlerini halka
duyurup onlart kendilerine cekmeyi basaran kiitiiphaneler
dolayli olarak bireylerin kiitriphane kullanma ve okuma
aliskanlhigina katkida bulunmakiadir.

Son dénemde, Amerika Birlesik Devietleri gibi kiitiiphane
bizmetleri gelismis tilkeler basta olmak tizere diinyada giderek
yayginlasan yaratict alanlar (makerspace/backerspace) bilim
ve miihendislik, sanat ve tasarim alanlarinda bireylerin grup
calismasvyla yeni tiriinler ortaya koymalarin tesvik eden,
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cesitli materyalleri biinyesinde barindiran fiziksel alanlar
anlamina gelmektedir. Yaratict alanlar okul
kiittiphanelerinden bhalk kiittiphanelerine, akademik
kiitriphanelerden 6zel kiitriphanelere tiim bilgi merkezlerinde
gerceklestirilebilecek bagsarili bir uygulama ornegidir.
Sanatciliga, zanaatciliga, el islerine ilgi duyan bir grup
yaratict insanin olusturdugu yaratici kiiltrirden (maker
culture) dogan yaratict alanlarda ber zaman olmasa da
genellikle ti¢c boyutlu yazicilar (3D printers) yer almaktadir
ve bireyler fikirlerini, becerilerini ve materyallerini paylasarak
yeni bir seyler 6grenmek ya da ortaya koymak amacryla bir
araya gelmektedirler.

Bu calismada, bireylerin bir grupla birlikte teknik ve yaratict
projelerde sosyallesirken ogrenmeler gerceklestirmeleri icin
sunulan kiittiphane icindeki “yaratict alanlar’dan
belediyelerin yenilikci kiitiiphane bizmetleri baglaminda sz
edilecektir. Yaratici alanlar ve islevleri tanitilacak, diinyadan
cesitli ornekler sunulacak ve bu konuda belediye
ktittiphanelerine onerilerde bulunulacaktir.

Anabtar Kelimeler: Kiitiiphanelerde yaratict yenilikci
hizmetler, makerspace (yaratici alan), belediye kiitiiphaneleri.

Giris

Teknolojinin yasamlarimiza giderek hikmettigi ginimuzde
iliskiler, gtinltik yasam etkinlikleri, calisma kosullari, kiltirel
etkinlikler vb. 6geler yeni iletisim aracglari tarafindan
bicimlenmektedir. Sosyal medya web siteleri pek cok bireyin
glinlik yasaminin 6nemli bir parcast haline gelmis ve iliski
ve etkilesim bicimlerini biytik olctide degistirmistir. Yeni
iletisim araclarinin sosyal ve bireysel yasam tizerinde olumlu
etkilerinin olmasinin yani sira olumsuz etkileri de vardir.
Sanal bir sosyallesme bicimi olan sosyal medya platformlar
bireylerin gercekligi halini almaya baslamistir ve bireyler
daha cok ice kapanmakta ve yalnizlasmaktadir. Dogal ve
sosyal bir varlik olan insanin iliskileri insan-insan iliskilerden
insan-makine tarzi iliskilere dogru evirilmektedir. Bu noktada,
cok farkli yerlerden, farkli hikdyelerle ve goruslerle gelen
bireylerin bir arada bulunabildigi bir mekan olan kiitiiphanenin
insanlarin gercek anlamda sosyallesebilecegi bir ortam
olmasindan dolayt 6nemi artmaktadir. Kiitiphanelerde insanlar
diger insanlarla yiiz ylze iletisim ve etkilesimi strdiirirken
cesitli ogrenmeler gerceklestirebilmektedir.
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Yaratici Alanlar: Tanimi1 ve Ortaya Cikist

Son donemde, giderek yayginlasan yenilikci kiitiphane
hizmetlerinden biri acik erisimli, demokratik yerler olan,
proje temelli 6grenmeleri, toplumsal 6grenmeyi ve grup
isbirligini destekleyen yaratict alanlardir (makerspace,
hackerspace, fablabs, dospace vs.). Yaratict alanlar, ortak
calismaya dayali tiretimin ya da tamir islerinin yapilabilecegi
bir ¢esit atdlyelerdir.

Yaratici alanlar, farkli diinya gorislerine sahip bireylerin bir
arada 6grendigi sosyal bir laboratuvar islevi gormektedir
(Schrock, 2014, s.4). Bireylerin “birlikte yapma” icgtidiistinii
desteklemekte; isbirligine dayali calisma (takim calismasy),
katilimcilarin etkin bir bicimde 6grenen ve 6greten, katki
saglayan, gelistiren ve degistiren rollerine birinmesini
saglamaktadir (Schrock, 2014, s.13). Bazi yaratici alanlar
zanaat, resim, taki tasarimi gibi daha sanatsal faaliyetlere
yonelirken, digerleri lazerle kesim, bilgisayar programlama,
miuzik stidyolart gibi daha teknoloji temelli etkinliklere
yogunlasmaktadir (Moorefield-Lang, 2015, s.107).

Yaratict alanlarin kokeni yaratict hareket (maker movement)
sonrast olusan yaratici kiltiire (maker culture) dayanmaktadir.
Make dergisinin kurucusu Dale Dougherty, kendin yap [do-
it-yourself (DIY)] kilttirintn bir dali olan yaratici kaltirtn,
ilki 2006 yilinda San Francisco Bay bolgesinde gerceklestirilen
Maker Faire’lar (yaratict fuarlar) ile yayilmaya basladigin:
belirtmistir. Yaratict kaltiir, her yastan ve her ozellikten
bireyin “her seyi” yapabilecegini savunan bir felsefeye dayanir.
Dougherty, gtinimiizde teknolojik icatlari ile Gin salmis ve
cok para kazanan insanlarin zamaninda teknoloji ile
“oynadiklarini” belirtmekte ve hata yaparak 6grenildigini
vurgulamaktadir. Bugiiniin merakli amatdér mucitlerinin
gelecegin 6nemli teknoloji mucitleri olabilecegine dikkat
cekmektedir (Brady Salas, Nuriddin, Rodgers ve Subramaniam,
2014, s.332).

Yaratici Alanlar: islevleri

Yaratict alanlardaki araclar aracihigiyla yeni seyler yaratilabilir
ve var olan nesneler parcalara ayrilabilir. Ozellikle bilgisayar
destekli bir tasarim aract olan ti¢ boyutlu yazicilar kullanicilarina
basit bir yazilim kullanarak heykellerden kiictik aletlere kadar
farklt nesneler tiretmelerine olanak tanimaktadir. Uretilen bu
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nesnelerin yapiminda kullanilan malzemeler (plastik, ahsap,
naylon vs.) yiiksek maliyetli degildir (Barniskis, 2014a, s.8).
Yaratict alanlar bireylerin tek baslarina edinemeyecekleri
Uretim araclarini ve malzemelerini onlarin yaraticiliklarina
sunmaktadir (Barniskis, 2014a, s.9). Yaratict alanlarda one
cikan teknolojik araclarin basinda gelen 3D yazicilar, normalde
bireysel olarak satin alinmak istendiginde maliyeti ytiksek
olabilecek fakat kitiiphane gibi herkesin erisebilecegi bir
kurum tarafindan alinmasi finansal acidan oldukc¢a uygun
olabilecek teknolojik bir aractir. 3D yazicilar icin kullanilan
malzemeler plastik basta olmak tzere, naylon ve tahta da
olabilir. 3D modelleri tasarlamak icin bir bilgisayar yazilimi
ve hassas lazer kesiciler destekleyici diger araclardir. Bazi
kitiphanelerde 3D yazicilar icin gerekli malzemeler masrafli
hale geldigi icin kullanicilardan diistik bir miktar kullanim
ucreti talep edilmektedir.

Patent stiresi dolan 3D yazicilar gibi araclar da yaratici stireci
hizlandirmustir. Ogretmen-sanatcilarin yakindan takip ettigi
Make dergisi, yaraticihigin kutlandigi festivallerin ve etkinliklerin
cok ilgi ve destek gormeye basladigina dikkat cekmektedir.
Bu durumun temelinde insanlarin elleriyle bir seyler yaratmay1
sevmesinin yani sira bireylerin birbirlerinden giderek
soyutlastig1 bilgi toplumunda isbirliginin ve sagduyunun
onemli hale gelmesi de yatmaktadir (Barniskis, 2014a, s.6).

Bir cesit yaygin egitim ortamlart olan yaratict alanlarda 6rgiin
egitimin tersine 6grenme slrecine dgrenenler daha etkin bir
bicimde katilabilmekte ve kendi potansiyellerini daha rahatca
sergileyebilmektedirler (Schrock, 2014, s.3). Yaratict alanlar
resmi Ogrenme ortamlari gibi olmadigi icin bireyler bos
zamanlarini keyifli ve verimli bir bicimde gecirebilmekte ve
yeni bilgiler edinmektedirler.

Bilissel psikoloji ve deneysel 6grenme gibi disiplinlerin
literatiiriindeki pek ¢ok calisma yaratict alanlarin pedagojik
yararlart oldugunu gostermektedir. Bireyin nesnelerle ve
cevresiyle etkilesime girmesinin kendini kesfetme stirecini
hizlandiracagt savunulmaktadir. Farkli 6grenme tarzlarinin
bir arada bulunmast bireylerin alternatif 6grenme bicimleriyle
tanismalarini saglamakta ve kiictik bir grup ile birlikte
calisildigt icin grup icindeki bireyler birbirlerine kendi
becerilerini 0gretebilmektedir (Schrock, 2014, s.1-2).
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Siradan insanlar genellikle sanatci olmadiklarina ve yaratici
giicleri bulunmadigina inanmaktadirlar. Yaratict alanlar,
insanlann iclerindeki yaratict glici onlara ticretsiz malzemeler
ve yonlendirmeler sunarak tesvik etmektedir. Hobi olarak
sanat icra eden insanlar icin ayni sanati gerceklestirenlerin
bulundugu bir gruba dahil olma firsati dogmaktadir. Bireyler
birbirlerine kendi becerilerini 6gretebilmekte ve sanatlarini
duyurabilmektedirler. Yaratict alanlar bireylerin tamir etmelerini,
deneyimlemelerini, basarisiz olmalarini sonra tekrar
denemelerini ve yenilik¢i yollarla sorunlara ¢6zim getirmelerini
saglamaktadir (Barniskis, 2014a, s.9).

Yapim stireci, ortaya ¢itkan son triinden daha onemlidir.
Stirecin planlama asamast da oldukca 6greticidir. Katilimcilar
neyi nasil yapacaklarint ve nasil sergileyeceklerini planlarken
tasarlama ve organizasyon becerileri gelismektedir. Bu stire¢
sosyal medya veya diger iletisim araclari araciligiyla
paylasildiginda diger bireyler icin de 6rnek olmakta ve
araclarin ve yontemlerin potansiyel uygulamalarini
tanitmaktadir (Barniskis, 2014a, s.13).

Katilarak ve yaparak ogrenmek kutiphane kultturtyle
bagdasmaktadir. Kiitiphane, kesfetmeye merakli cocuklar
ve yetiskinler icin uygun bir ortam sunmaktadir. Ozellikle
cocuklarin kiitiphanede pasif olmalart beklenmemelidir
(Peltonen ve Wickstrom, 2014, s.2). Okulda verilen 6rgiin
egitim ile karsilastirildiginda ktitiphaneler cocuklar icin
zengin bilgi kaynaklari ile dolu, insani icine ¢eken ortamlardir.
Yaratict alanlar, kiitiphanelerin arastirmaya, kesfetmeye,
yapmaya uygun ortamint zenginlestirmektedir.

Yeni teknolojik gelismeler, kiitiphanelerde 6grenme ortami
yaratmak icin pek cok firsat sunmaktadir. Ozellikle cocuklar
teknolojik yenilikleri 6grenme konusunda meraklidir. Cocuklar
da yetiskinler de gruba verilen derslerden ziyade kicik
gruplarda yapilan 6gretimlerden daha cok zevk almakta ve
daha hizli 6grenmektedir. Bunun nedeni, 6grenenlerin kiiciik
gruplarda daha etken katilimcilar olabilmeleri ve icerik
uretebilmeleridir (Peltonen ve Wickstrom, 2014, s.2).

icinde bulunduklart okulun, toplumun ya da tniversitenin
teknoloji lideri olan kiitiphanelerin en gtincel teknolojik
gelismeleri yakindan takip etmesi ve bu gelismeleri hizmetlerine
yansitmast gerekmektedir (Moorefield-Lang, 2015, s.108).
Bilgiye erisim yollart degistikce kitiphanelerin ve
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kittiiphanecilerin -temel degerleri ayni kalsa da- gorevleri,
becerileri ve rolleri degismektedir. Ogrendikleri temel
kutiphanecilik bilgilerini yeni teknolojilerle ve hizmetlerle
birlestirip kendi sinirlarini asan kitiiphanecilere gereksinim
duyulmaktadir (Moorefield-Lang, 2015, s.108). Giuiclu
ktittiphaneler ve giiclti toplumlar icin “merak” ve “yenilik”
anahtar sozcuklerdir (Peltonen ve Wickstrom, 2014, s.9).

Kuttiphaneler yaratici-yenilikci hizmetler gelistirmedikleri
stirece dnemlerini giderek yitirerek ortadan kaybolma tehdidi
ile yiizlesmek zorunda kalacaklardir. Bilgi toplumunda bireyler
bilgiye istedikleri yerde ve istedikleri hizda ulasabilmektedir.
Erisilen bilginin niteligi tartismaya acik olsa da bu durum
bireylerin kiitiphane kurumuna gereksinim duymamasina
yol agcmaktadir. Kiitiiphanelerin hizmetlerini, geleneksel kitap
oding alip verme hizmetlerinin Otesine tasimalart gerek-
mektedir. Dijital diinyaya ayak uyduramayan kiitiiphanelerin
varliklarint devam ettirememe riski s6z konusudur.
Kitiphanelerin cagimizdaki temel islevi bireyleri kaynakla
bulusturmak degil bilgi ile bulusturmaktir. Bilgi artik dijital
ortamda yer almakta, giderek evirilmektedir. Dolayistyla,
kitiphanelerin bireyleri gereksinimleri ve beklentileri
dogrultusunda dogru bilgi ile bulusturmalart beklenmektedir.

Kitiphanelerin ev/okul ve is yeri disinda t¢linci mekin
olma ozelligi giderek artan bir islevi haline gelmektedir.
Yaratict alanlar, bireylerin gtincel bilgileri takip etmelerini,
eglenerek 6grenmelerini, yaraticiliklarini kesfetmelerini/
gelistirmelerini ve sosyal bir grubun parcast olmalarini sagladigt
icin kuitiphanelerin Gictinci mekan olma islevlerine 6nemli
bir katki saglamaktadir.

Yaratict alanlar sayesinde, normalde kiitiiphane kullanma
aliskanligina sahip olmayan bireylerin kiitiphaneye gelmesi
tesvik edilebilir (Peltonen ve Wickstrom, 2014, s.8). Yaratici
alanlar aynt zaman bireylerde yasam boyu 6grenme, merak
uyandirma, girisimciligi artirma gibi islevlere de hizmet
etmektedir.

Yaratict alanlar kiitiphanelerin bilginin yalnizca tiiketildigi
yerlerden bilginin tretilmeye baslandig yerlere dogru gecisini
saglamaktadir. Bilgiye bu tarz bir erisim saglanmasi diistince
Ozglrligint ve sosyal adaleti de desteklemektedir (Barniskis,
2014b, 5.836).

Yaratici alanlar bazi kullanicilarin bos zamanlarini verimli ve
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eglenceli bir bicimde degerlendirmesine yardimci olurken,
bazilarinin var olan isleri ya da is basvurulari icin gereken
becerileri edinmelerini saglamaktadir (Barniskis, 2014b, s.836).
Yaratict alanlarin 6nemli islevlerinden biri de kadinlarin ve
dezavantajli diger grup tyelerinin teknoloji, bilim, matematik
gibi konularda kendilerini gelistirmelerine ve bu alanlarda
is bulabilmelerine firsat sunmasidir (Brady ve digerleri, ,
2014, s.331).

Bilgi ile dogrudan iliskili olan kiitiphanelerin bilgi Giretimini
kolaylastirma gibi bir islevi vardir. Bilgi tretim araclari
saglayan ve kullanima sunan kiitiiphaneler, toplum icin
gerekli bilgi tiretimini karsilamaya yardim etmektedir. Yaratict
alanlar kullanan bireyler cevrelerini kesfederken yeni beceriler
ve bilgiler edinerek sonunda kendi toplumlarinin gelisimine
katkida bulunmaktadirlar. Yaratict alanlar sayesinde dijital
okuryazarlik artmakta ve bireyler degisen diinyayi daha iyi
kavrayabilmektedir. Yaratici alanlar kitiphanelerin de varligini
devam ettirmeye yaramakta ve dnemini bir kez daha ortaya
koymaktadir (Kelly, 2013, s.2).

Kutiphaneler ve yaratici alanlar oldukc¢a benzer islevlere
sahiptir. Her ikisi de yasam boyu ¢grenmeyi destekler ve
icinde bulunduklar: topluma bilgi hizmetinde bulunur. Her
iki kurum da ayri ayrt varliklarint stirdiirebilirken, bir araya
geldiklerinde daha gelismis ve daha fazla kisinin gereksinimine
yanit verebilecek bir buitiin haline gelmektedir (Kelly, 2013,
s.3).

Yaratici alanlarin temel islevlerini 6zetlemek gerekirse;

e Yaraticiligi gelistirme,

e Bireyleri kiitiiphane kullanimina ¢ekme,

e Sosyallesmeye yardim etme,

e Yasam boyu 6grenmeyi destekleme,

e Dijital ucurumu kapatma,

e Kitiiphane-kullanicr iliskisini gliclendirme,

¢ Egitim-bilim-teknoloji iliskisini destekleme,

e Kitiiphane algisint olumlu yonde degistirme,

e Kitiiphaneleri daha eglenceli mekanlar haline
dontstiirme,

e Kitiphaneleri dogrudan yaraticilligt destekleyen
mekinlar haline getirme,

e Yenilik¢i kiiltiire katki saglama,

e Toplumsal-teknolojik degisime katki saglama
bicimindedir.
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Diinya’da Yaratici Alanlar ile flgili fyi Uygulama
Ornekleri

Finlandiya’da bir halk kutiphanesinin yaratict alaninda
cocuklarin olusturdugu egitsel filmler ve kitap tanitimlari
diger kuttiphane kullanicilari icin de yararli kaynaklar haline
gelmistir. Filmler, kitiphane kullanimimi 6gretme ile ilgilidir
(6rnegin, kitap 6diing alma, yaratici alani tanitma, ¢ boyutlu
yazicilarin nasil calistigini gosterme vs.). Filmlerin yapimi
asamasinda kitiphaneciler temel video yapim teknikleri ile
ilgili bilgileri toplamuslar ve ¢ocuklara gostermislerdir. Filmleri
cekmek icin kullanilan araclar mobil telefonlar ve tabletler
olmustur. Filmlerin yapiminda gorev alan cocuklar,
kitiiphanede aksam onlar icin diizenlenmis etkinliklere davet
edilmislerdir. (Peltonen ve Wickstrom, 2014, s.3-4).

Kitap tanitimlart igin ¢ocuklara bir haftada okumalart gereken
kitaplar ve kitabi okurken tanitimda 6ne ¢ikarmalart beklenen
konular (ana konu, ana karakterler vs.) il ilgili listeler
verilmistir. iPadler, iMovie ve benzeri uygulamalar kullanilarak
tanitimlar cekilmis ve internetten Creative Commons lisansli
fotograflar arastirllmistir. Fotograflarin arastirilmasi en zorlu
kisim olsa da bu strecte cocuklar telif haklar ile ilgili bilgiler
edinmis ve internette arama yapma becerileri gelismistir
(Peltonen ve Wickstrom, 2014, s.5).

Finlandiya’daki bu halk kuttiphanesinin yaratici alaninda
cocuklarla diizenlenen bir diger etkinlik de robot haftasidir.
Robot teknolojisi ile ilgili ¢alistaylar diizenlenmis, lego robotlar
basit gorevleri gerceklestirmek tizere kodlanmustir. Yararl
okul ve kiitiiphane robotlari ile ilgili oykiler yazilmis ve bu
oykiiler iPadler kullanilarak animasyon haline getirilmistir
(Peltonen ve Wickstrom, 2014, s.5).

Her kiitiphanenin yaratici alant ve bu alanda hitap ettigi
kitle ile bulundurdugu malzemeler ayni olmamaktadir. Ornegin
Amerika Birlesik Devletleri'nde bulunan bir yaratici alanda
sunulan malzemeler soyledir: arac-gerecler, el degirmenleri,
firinlar, dikis makineleri vs. Burada son donemde
gerceklestirilen etkinliklerden biri katilimcilarin kendi is
onliiklerini dikmesidir (Barniskis, 2014a, s.7).

Yaratict alanlar okul kiitiphaneleri ve tiniversite kiittipha-

nelerinde yaygin olmakla birlikte, halk kitiphanelerinde,
cocuk kitiphanelerinde ve ¢zel kiitiiphanelerde de bulun-
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maktadir. Yerel yonetime bagli olan belediye kitiiphanelerinde
de yaratici alanlarin kurulmast 6nerilmektedir. Belediye
kitiphaneleri, yerel halkin 6zelliklerini ve beklentilerini en
iyi ¢coztimleyebilen kurumlar olarak yaratict alanlarla halkin
gereksinimlerine yanit verebilir ve onlart kiitiphane
kullanimina c¢ekebilir. Belediye kiittiphanelerinin btitcelerinden
yaratict alanlar icin bir miktar para ayrilmali; zanaatini,
becerilerini sunmak isteyen gontilli bireyler veya sponsorlar
bulunmaly; kiictik alanlarla ve etkinliklerle baslanmali; konu
uzmanlart getirilmeli ya da kiitiphaneciler ilgili konularda
on hazirhik yaparak kendilerini gelistirmeli; kendi
becerilerini/hobilerini/ilgi alanlarin gelistirmek isteyen bireyler
bu etkinliklere yonlendirilmeli, gelismis tlkelerdeki etkinlikler
takip edilmeli; yerel halkin dezavantajli gruplari ya da
teknolojiye erisimi olmayan yoksul, engelli, yasli, ev hanim
vb. insanlar bu etkinliklere davet edilmeli; issizlerin bu
etkinliklerde cesitli beceriler edinmesi saglanmali ve cesitli
medya araclari ile bu etkinlikler halka duyurulmalidir.

Asagida siralanan web siteleri konu ile ilgili gelismelerin
takip edilmesine yararli olmaktadir.

e http://www.makersturkiye.com/p/maker-hareketi-
nedir.html

e https://www.youtube.com/watch?v=EpalGOgXLKI

e http://www.egitimdeteknoloji.com/makerspace-
yaratim-atolyeleri-nedir/

e http://www.goethe.de/ins/tr/tr/lp/kul/mag/bib/
13228221.html

e http://www.gokhanmms.com/2013/12/22/
turkiyenin-ilk-buyuk-olcekli-makerspacei-atolye/

e http://library-maker-culture. weebly.com/
makerspaces-in-libraries.html

e https://www.ted.com/talks/dale_dougherty_we_
are_makers?language=tr

e https://www.pinterest.com/dianalrendina/
makerspace-ideas-inspiration/

Sonug olarak, degisen diinyada kiitiiphanelerin de kendilerini
yenilemeleri, gelistirmeleri ve bu diinyaya uyum saglamalari
varliklarint devam ettirebilmeleri acisindan ¢ok buiytik 6nem
tasimaktadir.

Giuntumiizde giderek yayginlasan yaratici-yenilik¢i hizmet
orneklerinden yaratict alanlar (makerspace) kiitiiphanelerin
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vizyonunu degistirmekte; birer cazibe merkezi haline
gelmelerini saglamaktadir. Kisaca, hizmet verdikleri toplumun
bireylerinin daha tretken, verimli ve yararli olmalarina katk:
saglayan ve kiitiiphaneler icin yiiksek maliyetler gerektirmeyen
yaratict alanlar kiitiphanelerin kullanim bicim ve diizeylerini
olumlu yonde etkileyecektir.
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